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Data Attività Strumenti

27 Marzo 2019
14.15 - 17.15

Raccolta dati corsisti e di contesto

• I nuovi Quadri di riferimento: DigComp -

DigCompEdu
• Metodologie innovative: flipped classroom

• Modello di didattizzazione delle risorse: 

SAMR
Microsoft Office 365

• OneDrive: spazio di creazione,  

condivisione e archiviazione

• OneNote: creazione blocco appunti,  

inserimento testi, immagini, video.

• Google Moduli - Qr Code

• OneDrive

• OneNote

28 Marzo 2019
14.15 - 17.15

• OneNote: lettura immersiva, opzioni di  

condivisione. Differenze OneNote online  

e la app OneNote sul computer

• Class Notebook: creazione blocco  

appunti multimediale per la classe,  

funzionalità aggiuntive, utilizzo alla LIM,  

condivisione con gli studenti,  

monitoraggio lavori

• OneNote

• Class Notebook

Agenda dei lavori



Data Attività Strumenti

8 Aprile 2019
14.15 - 17.15

• Microsoft Forms: creazione di quiz/sondaggi,  

condividisione e pubblicazione

• Sway: creazione e condivisione di presentazioni  

multimediali

• Microsoft Forms

• Sway

10 Aprile 2019
14.15 - 17.15

Strumenti e ambienti per una metodologia flipped

• Coggle: creazione di mappe

• Mentimeter: strumento per la raccolta feedback  

in sincrono
Monitoraggio e valutazione: le rubriche

• Rubistar: creazione di checklist e rubriche

• Coggle

• Mentimeter

• Rubistar

Agenda dei lavori



Ma prima di cominciare…presentiamoci

Mara Masseroni

WhatsApp 335 6261418

skype masseroni Hangout di Google

e-mail

masseroni.mara@gmail.com
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e voi .............dove vi trovo?

Raccogliamo i dati
....facendoci aiutare da subito dalle tecnologie

Scarichiamo da GOOGLE PLAY la APP QrCODE READER

http://bit.ly/Racchettidavinci

http://bit.ly/Racchettidavinci




perché la tecnologia nella didattica?

PERCHE’ CE LO IMPONE LANORMATIVA?



Nuove Competenze chiave

http://www.anp.it/competenze-chiave-nuova-raccomandazione-del-consiglio-deuropa/

http://www.anp.it/competenze-chiave-nuova-raccomandazione-del-consiglio-deuropa/


NO

Perchè il contesto in cui viviamo si è e si  
continua a trasformare.

Nuovi ambienti e strumenti modificano le nostre  
abitudini di vita.

perché la tecnologia nella didattica?

PERCHE’ CE LO IMPONE LANORMATIVA?



L’innovazione un processo continuo

che richiede un continuo adattamento, lo sviluppo di  
nuove competenze

sfera personale



L’innovazione un processo continuo

che richiede un continuo adattamento, lo sviluppo di  
nuove competenze



Perchè oggi…..

Tutto ciò che è proceduralizzabile
può essere fatto da una macchina

Tutto ciò che è soluzione di nuovi problemi necessita di
competenze quali creatività, flessibilità, pensiero laterale

… cioè l’essere umano



Le competenze oggi e…domani

PER
collaborare,  

comunicare e risolvere 

i problemi

in combinazione con  

competenze  

tradizionali è  

necessario apprendere  

competenze sociali ed 

emotive (SEL)  

attraverso la tecnologia

Source: What are the 21st-century skills every student needs?



Source: What are the 21st-century skills every student needs?

Quali le competenze del docenti  
in questa nuova dimensione?



DigComp

Traduzione: https://goo.gl/KLtnVJ

Quadro di riferimento della Competenza Digitale  
richiesta a tutti i cittadini per il lavoro, per lo  
sviluppo personale e per l’inclusione sociale.

DigCompEdu

Quadro di riferimento europeo delle
competenze digitali degli insegnanti

Documento originale: https://goo.gl/zq5r9V

Traduzione leaflet: https://goo.gl/o9H49F

Una Guida ai 2 Quadri di riferimento in italiano: https://goo.gl/U1Lkp6



Competenza digitale degli insegnanti

DigCompEdu



Competenza digitale degli insegnanti



PERCHE’

farci carico delle competenze digitali  
dei nostri studenti?



Perchè



E.A.S.
Episodi diApprendimento Situato

C.E.C.
Cerca Elabora Condividi

WEBQUEST
Project based  

learning

Inquiry based  
learning

Storytelling

Flipped classroom

TEAL
Technology Enhanced Active Learning

Quale strategiadidattica?



FLIPPED - EAS - TEAL…

ATTIVISMO PEDAGOGICO



Flipped Classroom

Classe: si ottengono

informazioni

Casa: si studiano le  
informazioni ricevute

Classe: si ricevono stimoli

(concept) e indicazioni di lavoro

Casa: si ricercano contenuti/  
informazioni

Classe: si APPRENDE

Problem posing…..problem solving

dalla lezione trasmissiva alla lezione “problematica”

Modello tradizionale Flipped Classroom



Formazione Materiale

Fasi
Azioni  

dell’insegnante
Azioni dello  

studente
Logica didattica Azione/stimolo

Preparatoria  
Design

• Disegna ed
espone un
framework
concettuale

• Fornisce uno
stimolo

• Dà una consegna

• Svolge i compiti
assegnati

• Ascolta, legge  
e comprende

Problem solving  
entra in contatto  
con le informazioni  
già codificate

• Video
• Immagine
• Documento in rete
• Capitolo manuale

Operatoria  
Designing

• Definisce i 
tempi 
dell’attività

• Organizza il  
lavoro 
individuale e/o  
di gruppo

Produce e  
condivide un  
artefatto

Learning by doing  
scompone e rimonta  
i concetti, li rende  
visibili/comunicabili

Artefatto (micro-
produzione):  
video, mappa,  
glossario,  
presentazione ppt,  
podcast…LO

Ristrutturativa  
Redesigned

• Valuta gli  
artefatti

• Corregge le  
misconception

• Fissa i concetti

• Analizza  
criticamente  
gli artefatti

• Sviluppa  
riflessione sui  
processi attivati

Reflective Learning  
Riflette attraverso  
la condivisione e  
ricompone il sapere  
(versante cognitivo  
e metacognitivo)

• Discussione sugli  
artefatti

• Fissazione dei  
concetti

• Valutazione degli  
artefatti

• Riflessione sul  
processo messo in  
atto



Il Modello SAMR

S = sostituire

A = aumentare

M = modificare

R = ridefinire



Il Modello SAMR

SOSTITUZIONE

La tecnologia funge da sostituto  
diretto, senza modifiche  
funzionali.

Gli studenti

! vedono un video preso da Youtube

! prendono appunti con il tablet

! scrivono riassunto con un editor



Il Modello SAMR

SVILUPPO

La tecnologia agisce come un sostituto  
diretto, con un miglioramento  
funzionale.

Gli studenti

! vedono un video in cui l’insegnante ha  

inserito domande/riflessioni

! rispondono alle domande/danno pareri

! colgono i nuclei concettuali e creano  

una mappa



Il Modello SAMR

MODIFICA

La tecnologia consente di  
ridisegnare significativamente le  
attività.

Gli studenti

! vedono video/testi in cui l’insegnante  

ha inserito domande/riflessioni

! ricercano nel web ulteriori contenuti

! collaborano alla costruzione della  

risorda didattica



Il Modello SAMR

RIDEFINIZIONE

La tecnologia consente di creare  
nuovi compiti, precedentemente  
inconcepibili.

Gli studenti

! si confrontano con i compagni via hangout

! collaborano a ridefinire la risorsa (mappa…)  

via web

! consegnano la risorsa digitale via link nella  

classe virtuale





Tutorial: OneNote

Office 365

https://youtu.be/RtjldAbOFcY


OneDrive

Struttura

Condividere

Creare



OneNote

Struttura

Home

Inserisci



OneNote

Disegno

Visualizza



OneNote

Condividi



Come condividere le risorse?

accorciando URL

http://bit.ly/2wuYcpE

creando QrCode

http://bit.ly/2N5Br5f

“ripulire video”
https://safeshare.tv/

http://bit.ly/2wuYcpE
http://bit.ly/2N5Br5f


Grazie per l’attenzione!

CreativeCommons: Attribution – Share alike.

Siete liberi di utilizzare, modificare e distribuire questa presentazione a patto che citiate  

l’autore originario e che manteniate gli stessi diritti sul prodotto risultante.

Mara Masseroni

mara.masseroni@diesselombardia.it
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