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Esercitazione 1 - Utilizzo dell’ interfaccia del software
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Aprire il software e verificare che Promethean Activstudio sia selezionato, quindi fare clic su Continua.

E possibile modificare I'aspetto di Activinspire nel Pannello di controllo in Configura. Chiudere il Pannello di controllo.
La finestra Casella degli strumenti principale e la finestra del browser possono essere ancorate o mobili. Nella finestra
del browser fare clic su Blocca casella degli strumenti per sbloccare la finestra.

Fare clic sul pulsante del menu principale.

Selezionare Visualizza.

Scegliere Barra dei menu. La barra dei menu viene rimossa dalla parte superiore del flipchart.

Fare clic su Opzioni casella degli strumenti.

Per nascondere/mostrare la barra di accesso rapido, selezionare Riduci.

Per riposizionare la casella degli strumenti principale nella parte superiore della pagina, fare clic su Opzioni casella degli
strumenti, quindi selezionare Ancora lato superiore.

Per ridurre a icona la casella degli strumenti e liberare spazio nella pagina del flipchart, fare clic sul pulsante Comprimi.




Esercitazione 2 - Utilizzo dello strumento Penna
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04.
05.

06.
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09.

Una volta aperto il file 1_2.flipchart, selezionare lo strumento Penna.

Scegliere uno spessore di linea adatto.

Selezionare marrone come colore della penna e scrivere la parola ‘Rettili’ nel flipchart.

Fare clic su un colore nella tavolozza dei colori, quindi selezionare lo strumento ‘Selezione colore’.

Utilizzare lo strumento per selezionare il colore di sfondo del flipchart. Utilizzare quindi lo strumento Penna per
scrivere la parola ‘serpente’ nella pagina del flipchart.

Scegliere lo strumento ‘Riempimento’.

Selezionare il giallo nella tavolozza dei colori.

Fare clic nella pagina del flipchart per riempirlo con il nuovo colore. Verra visualizzata la parola ‘serpente’.
Esercitarsi a scrivere alcune parole sul flipchart, ad esempio ‘veleno’ e ‘carnivoro'.




Esercitazione 3 - Modifica di oggetti

01.
02.
03.
04.
05.
06.

07.

08.

09.
10.

Fare clic sullo strumento ‘Seleziona'.

Fare clic sulla parola ‘Rettili’.

Scegliere il punto di ridimensionamento ‘Ridimensiona oggetto (mantieni proporzioni)’ e ingrandirlo.

Spostare la parola utilizzando il punto di manipolazione ‘Sposta oggetto liberamente’.

Selezionare I'immagine del serpente.

Fare clic sul'Dispositivo di scorrimento per la regolazione della trasparenza’ e trascinare da destra a sinistra e vicevensa a
seconda delle esigenze.

Fare clic sulla parola ‘serpente’. Scegliere il punto di manipolazione ‘Ridimensiona oggetto (mantieni proporzioni)’ e
rimpicciolire la parola.

Spostare quindi la parola ‘Serpente’ direttamente sotto la parola ‘Rettili’. Nota: & possibile cliccare direttamente
sull'oggetto da spostare e trascinarlo.

Selezionare un'altra parola.

Fare clic su ‘Ruota oggetto’, quindi ruotare la parola. Ruotare la parola rimanente.




Esercitazione 4 - Raggruppamento di oggetti

01.

02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.

10

Fare click e trascinare il cursore sulle due parole in alto per selezionarle. Fare clic su ‘Raggruppati’ per raggrupparle in
un solo oggetto.

Fare clic sul punto di manipolazione ‘Sposta oggetto liberamente’ per spostare le due parole insieme, come gruppo.
Fare clic su una delle altre parole per visualizzarla come oggetto distinto.

Fare clic e trascinare il cursore per selezionare le parole restanti, quindi fare clic su ‘Raggruppati’ per raggrupparle.
Adesso ¢ possibile fare clic su una delle parole per spostarle tutte.

Fare quindi nuovamente clic su ‘Raggruppati’ per separare le parole.

Selezionare la parola ‘carnivoro’.

Fare nuovamente clic su ‘Raggruppati’.

Deselezionare la parola facendo clic su un'area vuota della pagina del flipchart.

Sara ora possibile selezionare ogni lettera come oggetto singolo. Trascinare alcune lettere della parola ‘carnivoro’ sul
serpente.




Esercitazione 5 - Eliminazione di oggetti

01.
02.
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04.
05.
06.
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08.
09.

» ™ Cancella ooggetti
Cancella griglia

v Cancella sfonda

| Concelpagna

Fare clic tre volte sul pulsante ‘Annulla’.

Fare clic tre volte sul pulsante ‘Ripeti’.

Selezionare la parola ‘veleno'.

Fare clic sul ‘Cestino’ per eliminare I'oggetto selezionato.

Fare clic sullo strumento ‘Cancella’.

Selezionare ‘Cancella oggetti'.

Gli oggetti creati con lo strumento ‘Penna’ sono detti annotazioni. E" possibile utilizzare la ‘Gomma’ per cancellare le
annotazioni. Selezionare la ‘Gomma'.

Ingrandire la ‘Gomma’ il piti possibile, quindi cancellare le annotazioni sul serpente.

Fare clic sul pulsante ‘Annulla’ per rimuovere le modifiche.
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01. Fare clic sul pulsante del menu principale.

02. Selezionare ‘File’.

03. Fare click su ‘Salva con nome’.

04. Assegnare al flipchart il nome ‘serpenti’.

05. Fare clic su ‘Salva’. Nota: il nome viene modificato sulla scheda del flipchart.
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Esercitazione 1 - Utilizzo degli sfondi

01.
02.
03.
04.

05.
06.
07.

|| Sfondi
: [ Carta
|| Fotografia

Inserisci in Flipchart

W Elimina da libreria

Fare clic sullo strumento ‘Browser delle risorse’.

Verificare che sia selezionato 'Risorse condivise’, quindi aprire la cartella ‘Sfondi’.
Selezionare la cartella ‘lllustrazione’.

Gli sfondi archiviati nella cartella vengono visualizzati nel riquadro inferiore come miniature. Scorrerlo verso il basso per

visualizzare tutti gli sfondi.

Selezionare lo sfondo ‘foresta.as2’.

Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’.

Selezionare ‘Inserisci in flipchart’. Lo sfondo verra visualizzato nella pagina del flipchart.
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Esercitazione 2 - Utilizzo delle griglie

01.
02.
03.
04.
05.
06.
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Senza titolo * =

Griglie
<[ Altro
|| Carta milimetrata
-] Craci
- (o] Punti

|| Righe atizzonkali
- || Righe werticali

._' Inserisci in flipchart

W Elimina da libreria

Nel ‘Browser delle risorse’ aprire la cartella ‘Griglie'.

Fare clic sulla cartella ‘Righe XY’

Selezionare la miniatura della griglia ‘Righe XY'.

Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’.

Scegliere ‘Inserisci in flipchart’. La griglia verra visualizzata nella pagina del flipchart.
Nota: utilizzare il ‘Browser delle proprietd’ se si desidera modificare la scala della griglia.



Esercitazione 3 - Utilizzo dello strumento Forme

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.

Senza titolo * =

Fare clic sullo strumento ‘Forme’.

Selezionare ‘Quadrato’.

Impostare il bianco come colore di riempimento del quadrato.

Impostare lo spessore del bordo della forma.

Selezionare il verde nella tavolozza dei colori. Fare clic sulla pagina del flipchart, quindi trascinare la forma all’esterno.
Scegliere lo strumento ‘Riempimento’.

Selezionare il giallo nella tavolozza dei colori.

Fare clic sul bordo per applicare il nuovo colore.

Selezionare il nuovo colore di riempimento per il quadrato, quindi fare clic nel quadrato da riempire.

17




01.
02.

03.
04.
05.
06.
07.

08.
09.

10.

18

U™ cieica Ctrin Bl B pagnatdi [adstta  [v] 32
¢ Elimina Canc = 10. | €
Trasforma (3 . = JE=
Riordina b B
Bloccata Chrl+L 2
Raag CtrHE
Mascosto Chrl+I
) ) ) =il =
Trascing una copia C,Fr|+J ar a
3 8. 4 6 g

Selezionare il quadrato.

Utilizzare il punto di ridimensionamento ‘Ridimensiona oggetto (mantieni proporzioni)’ per ridurre le dimensioni del
quadrato.

Utilizzare il punto di manipolazione ‘Sposta oggetto liberamente’ per posizionare il quadrato come illustrato.

Fare clic due volte su ‘Duplica’ per eseguire due copie del quadrato e posizionarle come illustrato.

Selezionare uno dei quadrati.

Fare clic sul punto di manipolazione ‘Modifica punti della forma'.

Selezionare il punto di ancoraggio indicato e trascinare la forma all’esterno come illustrato, quindi ripetere |'operazione
per gli altri due quadrati.

Selezionare uno dei quadrati. Fare clic sul menu ‘Modifica oggetti’.

Scegliere ‘Bloccato’. Ripetere |'operazione con le forme rimanenti. Nota: se si bloccano gli oggetti, si evita che vengano
involontariamente spostati o eliminati.

Fare clic sul pulsante ‘Modalita creazione’ per consentire la modifica degli oggetti bloccati.
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. Nel ‘Browser delle risorse’ aprire la cartella 'Argomenti'.
. Aprire la cartella ‘Generale’'.
. Aprire la cartella ‘Animali’.

. Fare clic sulla cartella ‘Anfibi'.
. 1 . . qe . . . . . . 1 . .
. Fare clic sul pulsante ‘Impostazioni libreria risorse’. Verificare che sia selezionata |'opzione “Trasparenza immagine’.

. Selezionare |'immagine della rana e trascinarla direttamente nella pagina del flipchart.
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01. Nel ‘Browser delle risorse’ verificare che sia selezionato 'Risorse condivise’. Fare clic nella finestra di dialogo della
ricerca e digitare la parola ‘farfalla’.

02. Fare clic sul pulsante Mostra opzioni di ricerca, quindi deselezionare le opzioni che non si desidera applicare alla ricerca.

03. Fare clic sul pulsante Completato.

04. Fare clic sul pulsante Avvia ricerca.

05. Le risorse trovate verranno visualizzate nel riquadro inferiore. Selezionare I'immagine farfallao1.as2

06. Fare clic sul menu di scelta rapida.

07. Scegliere Inserisci in flipchart.

08. Ridimensionare |'immagine.

09. Riposizionare |'immagine.
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Esercitazione 7 - Aggiunta di immagini archiviate nel
computer

01.
02.

03.
04.
05.
06.

@ Deskkop

[ My Documents
[ ﬁ My Computer
=] ﬁ My Mebwork Flaces
|5 Activsoftware Flipcharts
# ) Adobe 54
® (23 br_pt_p_xml
[ Eﬁ br_pt_s_xml

Cancel ]

ormina File di risorse

Elimina da libreria

Nel ‘Browser delle risorse’ fare clic sul pulsante ‘Individuare un'altra cartella’.
Selezionare la cartella contenente I'immagine necessaria. Nota: | immagine 2.jpg’ & disponibile in ‘Risorse’ nella pagina
principale del corso.
Dopo aver selezionato la cartella, fare clic su ‘OK'.
Nel ‘Browser delle risorse’, fare clic sull immagine.
!
Fare clic sul ‘ment di scelta rapida’.
Selezionare ‘Inserisci in flipchart’. Nota: Se lo si preferisce, & possibile semplicemente trascinare e rilasciare |'immagine.
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Esercitazione 8 - Aggiunta di immagini da altre applicazioni
tramite lo strumento Macchina fotografica

01.

02.
03.
04.
05.
06.

07.
08.
09.
10.
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Aprire il documento Word denominato ‘2.doc’, disponibile nella cartella ‘Risorse’ nella pagina principale del corso.
Utilizzare il pulsante ‘Ripristina in basso’ che consente di ridimensionare la finestra ActivInspire.

Fare clic sul pulsante del menu principale.

Scegliere ‘Strumenti’.

Scegliere ‘Macchina fotografica'.

Selezionare ‘Istantanea area’ e adattare le dimensioni dell’area all'immagine.

Nella finestra ‘Istantanea macchina fotografica’ selezionare ‘Risorse’. Assegnare un nome all immagine prima di salvarla.
Nota: Nella finestra ‘Istantanea macchina fotografica’ & possibile posizionare I'istantanea direttamente nella pagina del
flipchart.

Nel ‘Browser delle risorse’, selezionare ‘Risorse’.

Fare clic sull'immagine.

Fare clic sul menu di scelta rapida.

Scegliere Inserisci in flipchart.




Esercitazione g - Modifica dell ordine delle immagini tramite
il Browser degli oggetti

Browser delle proprietd

Browser delle azioni

Oggetki |Nascosto |Bloccato [_J'
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Riordina

Bloccato :-: Ctr+F

Raggruppati Chrl+y

Mascosto = Ctr+E

Trascina una copia Chrl+w

Mel laver superiore
Mel laver centrale

el layer inferiore

01. Aprire il ‘Browser degli oggetti'.

02. Al suo interno sono presenti icone che rappresentano le forme e le immagini. Selezionare |'icona della formica.

03. Fare clic sul menu di scelta rapida.

04. Selezionare ‘Riordina’.

05. Selezionare ‘Sposta in fondo'. Ripetere |'operazione con le immagini rimanenti. Spostare le immagini dietro ciascuna
forma. Nota: Nel Browser degli oggetti & possibile riordinare gli oggetti trascinandoli.
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Esercitazione 10 - Spostamento di immagini tra livelli tramite
il Browser degli oggetti

Browser delle proprieta

Browser delle azioni

i Layer superiore <+ Inserisci collegamento a file. ..
= Laver centrale

Taglia el
Copia Cerl+C
Incolla Chrl+y

Duplica Chrl+D

- Layer inferior . Elimina Zanc
- Layer di sfondo

Trasforma

Rigrdina

Porta in primo piano Ctrl+F
Ragaruppati Parta avanti Chrl+y
Mascosto — Sposta in fondo Ctrl+B

Trascina una copia B indi ChrlHy

Mel laver superiore
Mel laver centrale

Mel laver inferiore

01. Nel ‘Browser degli oggetti’, fare clic sull'immagine della formica.

02. Fare clic sul menu di scelta rapida.

03. Selezionare ‘Riordina’.

04. Scegliere ‘Nel layer superiore’. Ripetere |'operazione per I'immagine dello scimpanzé. Per posizionare I'immagine della
rana nel layer superiore, trascinarla da un livello all'altro. Tutte le immagini si trovano ora sopra le forme.
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Esercitazione 1 - Creazione di testo

01.
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Selezionare lo strumento ‘Testo'.

Fare clic nella pagina del flipchart e digitare il testo sopraindicato tramite tastiera.

Nella barra degli strumenti di formattazione, fare clic sul pulsante ‘Tastiera a video'.

Se si fa clic con il pulsante destro del mouse sulla tastiera, & possibile scegliere tra diversi tipi e dimensioni. Scegliere la
seconda opzione.

Con lo strumento ‘Testo' selezionato, fare clic al di sotto del testo digitato al punto 2.

Digitare il testo sopraindicato tramite tastiera. Nota: la tastiera consente la digitazione di testo durante |'uso della
lavagna.

Chiudere la tastiera.

Fare clic sullo strumento ‘Seleziona’ per deselezionare il testo.
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Esercitazione 2 - Modifica del testo

01. Fare clic sul testo sopraindicato.

02. Fare clic sul punto di manipolazione Modifica testo.

03. Se necessario, espandere il menu.

04. Fare clic su Seleziona tutto per evidenziare il testo selezionato.

05. Modificare la dimensione del testo.

06. Selezionare Grassetto.

07. Fare clic sulla tavolozza del colore del testo.

08. Impostare come colore del testo il blu scuro.

09. Fare clic sul punto di manipolazione Imposta larghezza testo e trascinarlo verso I'esterno in modo che il testo venga
disposto su una sola riga.

10. Spostare il testo tramite il punto di manipolazione Riposiziona testo. Ripetere la procedura per I'altro testo.
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Esercitazione 3 - Utilizzo di testo e forme

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.

09.
10.

Fare clic sullo strumento ‘Forme’.

Se necessario, espandere la casella degli strumenti ‘Forma'.

Selezionare ‘Fumetto’ e creare due forme nella pagina del flipchart.

Selezionare lo strumento ‘Testo’ e cambiare lo stile del tipo di carattere.

Con lo strumento ‘Testo’ selezionato, fare clic sul fumetto e digitare il testo per il leone.
Fare clic sul fumetto e digitare il testo per il topo.

Riposizionare il testo all'interno dei fumetti.

Fare clic e trascinare creando un riquadro che includa il testo per il leone e il fumetto, al fine di selezionare entrambi gli
elementi.

Fare clic sul punto di manipolazione ‘Raggruppati’.

Posizionare il fumetto correttamente e ripetere |'operazione per il fumetto del topo.
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Esercitazione 4 - Aggiunta di testo da altre applicazioni

M=)

@ﬂﬂ M- )5 3 - Mirosoft Word Ell B8 Pagnazdiz [adatta  [v] 3¢
]m:nunlnpe|m|m-]nune|m| { = P o -y
| topo S

rofondamente addormentato
igto da un topolino che gli corre
[l leone, visibilmente arrabbiato,
23 pntro il topoling; "Come ti sel
Il leone e il topo i svegliarmi? Ti mangerd in un

Un leone profondamente addormentalp viens | topolinol, terrorizz_ato, supplica
svegliato da un topolino che gli corre sulla coda. Il on m‘a_nglarlo e_gl_l promette che
leone, visibilmente arrabbiato, ruggisce contro il rovera il modo di ripagarlo. I
topolino: "Come fi sei permesso di svegliarmi? Ti rtito, decide di lasciarlo andare.
mangerd in un bocconel” Ii topolino, terrorizzato, a dopo il leone viene catturato
supplica il leone di non mangiarlo e gli promette acciatori, che lolegano a un
che un giorno trovera il medo di ripagarlo. Il leone, una corda spessa. |l topoling
divertito, decide di lasciarlo andare. Qualche ora i ruggiti di lamento e accorre in
dopo il leone viene catturato da alcuni cacciatori, Luando vede la corda, capisce
che lo legano a un albero con una corda spessa. I pud liberarlo rosicchiandol aa
tl.'lpD'll'!D sente i suoi rl.l”‘tl di lamento e a "' in lentini aguzzi. Il |eoneI

ringrazia il topoling per avergli
L T liberta. A wvolte anche i deboli
aguzzi. Il leone, mortificato, ringrazia il topollno per correre Ir]»ﬂl‘uto dei pitl forti.
avergli restituito la liberta. A volte anche i deboli

possoo sccarerein suto dspa o | REFE @ﬂ

01. Fare clic sul pulsante ‘Pagina successiva'.

02. Aprire il documento di Word in dotazione 3.doc e verificare che siano visibili sia il documento, sia la pagina del
flipchart. Selezionare tutto il testo del documento.

03. Fare clic sul testo e trascinarlo nella pagina del flipchart.

04. Chiudere il documento di Word.

05. Riposizionare il testo.
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Esercitazione 5 - Modifica del colore del testo tramite lo
strumento Riempimento

Il leone e il topo

Un leone profondamente tato
wiene svedliato da un topo gli corre
sulla coda. |l leone, visibilmente arrabbiato,
ruggisce contra il topaling: "Come ti sei
permesso di svegliarmi? Ti mangerd in un
"Il topoling, terrorizzato, supplica

i nan mangiarl i mette che
troverail maodq 4. arlo. |l
leone, divertito, decide diTasciarno andare.

Qualche ora dopo il leone viene catturato
da alcuni cacciatori, che lolegano aun
albero con una corda spessa. |l topoling
sente i suci ruggiti di lamento & accorre in
SU0 auto. Quando vede la corda, capisce
subito che puéd liberarlo rosicchiandolaa
con 1 suoi dentini aguzzi. |l leone,
mortificato, ringrazia il topoling per avergli

restityitl Nalihertd. Avolte anche i deboli
POS5( ere in aiuto del piu forti.

01. Fare clic sullo strumento ‘Riempimento’.

02. Selezionare il rosso nella tavolozza dei colori.
03. Fare clic sulla parola ‘arrabbiato’.

04. Fare clic sulla parola ‘terrorizzato'.

05. Fare clic sulla parola ‘divertito'.

06. Fare clic sulla parola ‘mortificato’.

31




Esercitazione 6 - Estrazione testo

3 | : Browser delle proprietd
Qleone e il topo O O

Browser delle azioni
Un leone profondamente addormentato

wiene svedliato da un topolino che gli corre Jbe  Modifica testo
sulla coda. |l leone, visibilmente arrabbiato,
ruggisce contra il topaling: "Come ti sei _
permesso di svegliarmi? Ti mangerd in un Estrai testo

bocconel” Il topolino, terrorizzata . %Rl . __ _
il leone di non mangiarlo e -__f' & 2. I-Ise”sc' et ute il
un giorno trovera il mo ; e Tagia Tl
QOn g, divertito, decide i
ualche ora dopo il leone viene catturato Cappta ek C
da alcuni cacciatori, che lolegano aun '

albero con una corda spessa. |l topoling
sente i suai ruggiti di lamento e accorre in Duplica Ctrﬁ
1

3

3

Controlla ortografia del testo

Incolla Chrl+y

SU0 auto. Quando vede la corda, capisce
subito che puéd liberarlo rosicchiandolaa
con 1 suoi dentini aguzzi. |l leone, Trasforma
mortificato, ringrazia il topoling per avergli
restituito la libertd. Awolte anche i debaoli |
@osson 0 accorrere ir@uto dei pid forti. ® Bloccato Chrl+L

Elimina Ca

Riordina

Raggruppati Chrl+3

138 ) (e ) ) ) L e e ] | o ..o, .

Trascina una copia Chrl+3

01. Fare clic sullo strumento ‘Seleziona'.
02. Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla parola ‘arrabbiato’ e scegliere ‘Estrai testo’.
03. Selezionare il testo duplicato e riposizionarlo. Ripetere la procedura per le altre parole in rosso.
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Esercitazione 7 - Utilizzo dello strumento Riconoscimento

della grafia

El| B8 Paginazdi2

Il leone e il topo Al k

Modifica

Annotazione sul desktop Chrl+4
Wisualizza P
Strumenti desktop F&
Inserisci b
[ue utenti F4
Strumenti b

ExpressPoll F3
L [
Fenna 'ZII:rI+FL -
Evidenziatore cren | @ndare. Parole chiave B

cattur
Gamma SrHE 10 g U

Rigmpimentao crlee LOPOIN O.
ACCOrre In
Inchiostro magico Chrl+r : capisce

andolaa

Riconoscimento della grafia Chrl+H

iconoscimento Forma er avergli . .
i deboli arrabbiato  terrorizzato

0 forti.

Tendina Ctrl+R
S divertito mortificato
Macchina Fotografica

Strumenti rakermatici

Altri skrumenti, .,

01. Fare clic sul menu principale.

02. Scegliere ‘Strumenti’.

03. Scegliere ‘Riconoscimento della grafia’.

04. Modificare lo spessore del tratto della penna.

05. Scrivere ‘Parole chiave’ nella pagina del flipchart. Il testo scritto a mano verra convertito in un oggetto di testo
modificabile.

06. Se il testo non viene riconosciuto, & possibile selezionare la parola corretta dall’elenco a tendina visualizzato a destra
della parola appena scritta.

07. Fare clic sullo strumento ‘Seleziona’ e riposizionare il testo.
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01. Fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.

02. Selezionare ‘Altri strumenti’.

03. Selezionare ‘Controlla ortografia del flipchart’.

04. Nella finestra ‘Strumento controllo ortografico’ viene visualizzata la parola ‘rodicchiare’. In Suggerimenti selezionare
‘rosicchiare’.

05. Fare clic su ‘Cambia’.

06. Fare clic su 'OK’.
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Operazioni con le pagine
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Esercitazione 1 - Scorrimento delle pagine

Pagina wuota prima di quella corrente f Inserisci pagina 4
Pagina vuota dopo quella corrente CtrI+I[ , isci Chrl+3

tantanea deskkop Che+D Insieme di domande personalizzata. ..

Alkri modelli di pagine 3 Esporta pagina
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divertito mortificato

01. Aprire il ‘Browser delle pagine’.

02. Fare clic sulla pagina per selezionarla.

03. Fare clic sulla seconda pagina per selezionarla e osservare i cambiamenti della pagina del flipchart.

04. Nella seconda pagina fare clic sul ‘menu di scelta rapida’.

05. Selezionare ‘Inserisci pagina’.

06. Selezionare ‘Pagina vuota dopo quella corrente’. Nel browser viene visualizzato il contorno della nuova pagina.
07. Fare clic sul pulsante ‘Pagina precedente’.

08. Fare clic sul pulsante ‘Pagina successiva'.
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Esercitazione 2 - Copia di oggetti da una pagina all’altra

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
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Nel ‘Browser delle pagine’, fare clic su ‘Blocca casella degli strumenti’.

Nel ‘Browser delle pagine’ fare clic sulla prima pagina.

Fare clic sul leone e trascinarlo nella seconda pagina.

Ripetere |'operazione con il topo.

Fare clic sul leone e trascinarlo nella terza pagina.

Fare clic sul topo e trascinarlo nella terza pagina.

Fare clic nella seconda pagina e riposizionare le immagini.

Fare clic sulla terza pagina per visualizzarla. E' stato aggiunto un nuovo sfondo, altro testo e le immagini sono state
spostate.




Esercitazione 3 - Duplicazione e spostamento delle pagine

T K oIS
s ek B .
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i el

bk Wi
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01. Selezionare la terza pagina, quindi fare clic sul ‘menu di scelta rapida’.

02. Selezionare ‘Duplica’.

03. E' stata creata una copia della seconda pagina. Fare clic sulla corda.

04. Fare clic sul ‘Cestino’ per eliminarla.

05. Eliminare il fumetto del topo.

06. Fare clic sul testo rimanente.

07. Fare clic sul punto di manipolazione ‘Modifica testo’. Sostituire il testo con ‘Grazie!'.

08. Per spostare il testo, fare clic sul punto di manipolazione ‘Riposiziona’ testo.

09. Nel ‘Browser delle pagine’ spostare il dispositivo di scorrimento verso |'alto per cambiare la dimensione delle miniature.
Selezionare la seconda pagina e trascinarla dopo I'ultima pagina: diventera la quarta pagina.
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Esercitazione 4 - Aggiunta di note pagina
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01. Aprire il ‘Browser delle note’.

02. Fare clic nella finestra e digitare ‘Estrai parole chiave'.

03. Dopo aver selezionato il testo, fare clic sul pulsante ‘Barra degli strumenti di formattazione'.
04. Cambiare la dimensione del carattere.

05. Cambiare il colore del carattere.

06. Per visualizzare le modifiche, fare clic nella finestra ‘Note pagina’.

07. Aprire il ‘Browser delle pagine’.

08. Fare clic sull'icona delle note pagina per visualizzare le istruzioni.
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Strumenti di presentazione







Esercitazione 1 - Tendina

Evidenziatore
Gomma
Riempimentao

Inchiostro magico

ChrH

ChHE

CtrHF

CrimM

Riconoscimenta della arafia

Riconoscimenta Farma

Chrl+H

Macchina Fotografica

Strumenti matematici

ChrlR B

Aleri strurmenti. ..

[El| ¥ Paginatdiz |Adat

Annotazione sul desktop
Strumenti desktop
Due ukenti

ExpressPall

Crl+a
Fé
F4

[F8)

Penna

Evidenziatore

Gomma

Ctrl-+A

Chrl+H

Chrl+E

2,

File:

Modifica

Wisualizza P

Inserisci

Strumenti Pk

Riempimento Chrl+F

Inchiostro magico Chrl+M

Riconoscimento della grafia Ctrl+H

conascimenta Forma

Tendina Ctrl+R
Riflettore
Macchina Fotografica

Strumenti matematici

Alkri strurmenti. ..

01. Aprire il file 5_1.flipchart’, quindi fare clic sul pulsante del menu principale.

02. Scegliere ‘Strumenti’.

03. Scegliere ‘Tendina’. E’ possibile trascinare la tendina a partire da qualsiasi lato della schermata. Nota: Nel ‘Browser
delle proprietd’ sono disponibili opzioni che consentono di ottenere un maggiore controllo sullo strumento “Tendina'.

04. Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’.

05. Scegliere ‘Chiudi’.
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- annotazione sul desktop Chrl+a

Ef;( Strumenti deskkop F6 Wisualizza b
j Due ukenti F4 Inserisci b &«
=

L W ? i & Expresshol F3 Strumenti » .D.g
X “ f Perna ChrHP d
[ Evidenziatore ChrlH+H
iflettore circolare
q S Gomma Chr+E

Riflettore quadrato

Rigmpimento Chrl+F

Q;' Riflettore circolare pieno ;
/ Inchiostro magico ChrlHM

c;' Riflettore quadrato piena
"3; Riconoscimento della grafia Cerl4+H
quisisci istantansa =
- 0‘ Riconoscimenta Farrma

Chrl4+R

Riflettore circolare Chrl+O "\‘,‘ Riflettore
lettore quadrato W= Macchina Fotografica

Riflettare circolare pisno Strumenti matematici

S
£,

Riflettore quadrato piena Altri skrurenti. .

Aprire il file ls_z.ﬂipchart', quindi fare clic sul pulsante del menu principale.

Scegliere ‘Strumenti’.

Scegliere ‘Riflettore’.

Scegliere ‘Riflettore circolare’. Nota: Nel ‘Browser delle proprieta’ sono disponibili opzioni che consentono di ottenere
un controllo maggiore sullo strumento Riflettore’.

Fare clic sul bordo del riflettore per ridimensionarlo.

Fare clic accanto al riflettore per spostarlo.

Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’.

Scegliere ‘Riflettore quadrato’, quindi ridimensionare il riflettore e spostarlo.

Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’ e scegliere ‘Chiudi’.



Esercitazione 3 - Inchiostro magico

Inserisci collegamento a file, .,

Taglia Crrl+% | Pagina 1 dil
Copia Chrl+C
Incolla Chrl+Y

Duplica Annotazione sul desktop Chrl+4

Elimina Strumenti deskkop F& Modifica P
Trag . Cue ukenti F4 Visualizza W

Riordina ¢ ExpressPoll F3 Inserisci P

Parka in prirno pianc Ckrl+F
Bloccata ~ Pernna Chrl+P g Strumenti B

Parta avanti Chrl+y ;
| Ragaruppati " Evidenziatore CtrI+H[ : L4
Sposta in fonda Chl+E

Mascosto F Gomma Ctrl+E
Porta indietro Chrl+y

fr,  Trascina una co . Riempimento Chrl+F

Mel laver superiore - -
4 Inchiostra magicﬁ Cerl+1

oy |
e laver centrale
@ D ﬁ m ¢ Riconoscime 7 Chrl+H
Mel layver inferiore i . = . .

2 ¥ Riconoscimenta Forma

Tendina CrlHR

Riflettare

Macching Fotografica

Strurnenti makematici

Alkri strumenti. ..

01. Aprire il file 5_3.flipchart’, quindi fare clic sull'immagine sopraindicata.

02. Selezionare il menu ‘Modifica oggetti'.

03. Scegliere ‘Riordina’.

04. Scegliere ‘Nel layer superiore’.

05. Fare clic sul pulsante del menu principale.

06. Selezionare ‘Strumenti’.

07. Scegliere ‘Inchiostro magico’ e disegnare sulla prima immagine per scoprire la bandiera.

08. Fare clic sullo strumento ‘Seleziona'.

09. Selezionare I'area Inchiostro magico e spostarla sulle altre immagini per scoprire le bandiere.
10. Scegliere I'area Inchiostro magico e fare clic sul ‘Cestino’ per eliminarla.
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Esercitazione 4 - Orologio

&
5 4 ® |

~Conta alla rovescia da:

| Orologio . [ ripeti
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L 17/09/2000 | 4
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el il Annulla ]
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20 #"  Registrators suoni Chrl4+R Riempimento Chel+F ;

Reqgistratore schermo b f Inchiostra magico M

Tastiera a video Chrl+K ¢ Riconoscimento della grafia Chrl+H

9 (0) , Orclogio i+l | Riconoscimento forma

Bsto scarrevole. .. Ctr+T Tendina Ctrl+R
Browser Weh o . Riflettare
Controlla ortografia del flipchart & Macchina fotografica

Blocco insegnante. .. - rumenki makematici

Modifica pulsanti definiti dall'utente. .. Albri strumenti. ..

01. Aprire il file ‘5_4.flipchart’, quindi fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.
02. Selezionare ‘Altri strumenti’.

03. Scegliere ‘Orologio’.

04. Fare clic sul pulsante ‘Conteggio alla rovescia’.

05. Impostare |'opzione ‘Conta alla rovescia da’ a 10 secondi.

06. Impostare chimes.wav come segnale acustico del timeout.

07. Impostare |'azione su Avvia strumento tendina’.

08. Fare clic sul pulsante ‘OK’.
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Esercitazione 5 - Testo scorrevole

Registratore suoni Ctrl+R, . Evidenziatore Chrl+H - E‘ ¥

Reqistratore schermo 3 F Gomma Ctrl+E . }

Riempimento Ctrl+F 5
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Testo scorrevole. CHl+T ¢  Riconoscimento della grafia ChrH

Browser \Web #  Riconoscimento Forma

Controlla ortografia del flipchart ! Tendina Chrl+R

Blocco insegnante. .. " Riflettore

Modifica pulsanti definiti dall'utente. .. # Macchina fotografica

111 T T [l . ..
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Immettere il contenuto del kesta scorrevale

Ci sono compiti 4. _}3| Ciclo continuo

Testo Colors
Ornbreggiatura sfalsata Caolore
SFondo Colare

Posizione Tprdle v

01. Aprire il file ‘5_5.flipchart’, quindi fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.

02. Selezionare ‘Altri strumenti’.

03. Selezionare ‘Testo scorrevole’. Mettere in pausa il testo scorrevole e immettere il testo desiderato.
04. Cambiare il tipo di Carattere.

05. Cambiare il colore.

06. Fare clic sul pulsante ‘OK'.

07. Awviare la riproduzione del testo scorrevole e regolarne la velocita con il dispositivo di scorrimento.
08. Fare clic sull'icona delle caselle degli strumenti ‘Testo scorrevole’.

09. Impostare ‘Posizione’ su ‘In basso’.

10. Chiudere il testo scorrevole.
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Esercitazione 6 - Righello

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.

10.
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Evidenziatore

Gamma
Riempimento Chrl+F

Inchiostro magico Chrl+M

Riconoscimento della grafia Chrl+H

Riconescimenta forma

Tendina Ctrl+R

Righello
Riflettore

Goniometra

acchina Fotografica

Zompasso
Strumenti matematici

origine 2
Alkri strumenti. ..
Bussolotto

Calcolatrice

Scala superiore

Scala inferiore

Aprire il file '5_6.flipchart’, quindi fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.

Selezionare ‘Strumenti matematici’.

Scegliere ‘Righello’.

Fare clic al centro del righello e riposizionarlo come illustrato. Aggiungere un secondo righello alla pagina.

Fare clic accanto al bordo del secondo righello per ruotarlo come illustrato sopra.

Fare clic sul menu di scelta rapida.

Selezionare ‘Scala inferiore’.

Selezionare cm. La parte inferiore del righello viene quindi visualizzata con i centimetri.

Selezionare lo strumento ‘Penna’. Selezionare uno spessore di penna adatto. Utilizzare i righelli per creare un triangolo.
Osservare che la penna si ancora al bordo del righello.

Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’ e scegliere ‘Chiudi’. Se lo si preferisce, & possibile inoltre utilizzare il ‘Cestino’.




Esercitazione 7 - Goniometro

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.

10.

Evidenziatore
@amma
Riemnpimento

Inchiostro magico

Corl+H |13 ([

Chrl+E :El }

Ctrl+F

Ctrl+M

JAN

Riconoscimento della grafia

Riconoscimento forma

CtrHH

Gaoniometra inkera

Meta goniometro

Tendina
Riflettore
acchina Fotografica

Strumenti matematici

ChrHR.

Alkri strumenti. ..

Righello

Goniometra

Origine 2
Bussolottao

Calcolatrice

Aprire il file '5_7.flipchart’, quindi fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.
Selezionare ‘Strumenti matematici'.
Scegliere ‘Goniometro'.

Fare clic sul goniometro come illustrato e posizionarlo sopra uno degli angoli.

Fare clic accanto al bordo del goniometro per ridimensionarlo.

. 1 . . . . .
Selezionare lo strumento ‘Penna’, quindi disegnare I'angolo e assegnarvi un’etichetta.

Posizionare il goniometro a un angolo diverso, quindi fare clic sul ‘menu di scelta rapida’.

Selezionare ‘Arco chiuso’. Cambiare il colore della penna, quindi disegnare I'angolo e assegnarvi un’etichetta.

. . . . 1 . . . . .
Per I'angolo finale, fare clic sul menu di scelta rapida e scegliere ‘Arco pieno’. Cambiare il colore della penna, quindi

disegnare |'angolo e assegnarvi un’etichetta.
Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’ e scegliere ‘Chiudi’.
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Esercitazione 8 - Compasso

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.

08.
09.

50

Evidenziatore

Gomma
Riempimentao

Inchiostro magico

Copia speculare
Riconoscimento della arafia

Riconoscimenta Farma

Tendina
Riflettore
acchina fokografica

Strumenti matematici

Alkri strurmenti, ..

Righello

Goniometro

Bussolotko

Caloalatrice

Aprire il file '5_8.flipchart’, quindi fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.

Selezionare ‘Strumenti matematici'.

Selezionare ‘Compasso’.

Fare clic sul compasso nel punto in cui & visualizzato |"angolo per spostarlo.

Fare clic sul supporto per matita e trascinarlo per adattare il raggio del compasso alla scala della cartina.

Spostare il compasso sull'area illustrata, quindi fare clic sulla matita per disegnare un cerchio.

Fare clic sul supporto per matita e trascinare il compasso verso |'esterno per ingrandire il raggio. Disegnare altri due
cerchi.

Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’.

Scegliere ‘Chiudi’.




Esercitazione g - Dadi

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.

ico

CtrHH

Chr+E

Chr+F

Crim

® 00 o o-

Mumero di dadi .E ‘elocita: N Lancia J[Ealcolo sul FI||3chart-|

Macchina Fotografica

Righello Strumenti matematici

Chrl+H |2

GEnEmEEE Altri skrurmenti. ..
Compasso
Crigine =Y

Bussolotko

Aprire il file '5_g.flipchart’, quindi fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.
Selezionare ‘Strumenti matematici’.

Scegliere ‘Bussolotto’.

Dopo aver tirato i dadi, selezionare ‘Calcolo sul flipchart’.

Impostare ‘Numero di dadi su 3.

Aumentare la velocita del bussolotto.

Fare clic su ‘Lancia’.

Selezionare ‘Calcolo sul flipchart’.

Fare clic sul pulsante ‘Chiudi’, quindi spostare i numeri nella posizione corretta.

51




~

5_10 % / Inchiostra magico Crl+M Tl

L Rigmpirmento Chrl+F

Activinspire - Studio

‘-'j’ Riconoscimento della grafia Chrl+H

L 0’ Riconoscimento Forma

ES Tendina
o Piflettare

acchina fotografica

Strumenti maternatici

Righello

Goniometra Altri strumenti. ...

Zompasso

Aprire il file ‘s_10.flipchart’ e osservare che & possibile ruotare la luna intorno al proprio asse. Fare clic sul pulsante
‘Strumenti’.

Selezionare ‘Strumenti matematici'.

Scegliere IOrigine XY'.

Fare clic sull'icona e spostarla al centro dell'immagine della terra.

Fare clic sulla luna.

. . . . 1 . . N
Fare clic sul punto di manipolazione 'Controllo di rotazione'. La luna ruotera attorno alla terra.



Utilizzo di Internet
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< o J = [ ) C ad UC U U

)

Senza titolo *
Reqistratore suani Chrl+R
Reqiskratore schermo »
Tastiera a video Chrl+E
Orologio Chrl+0U
Testo scorrevole, Chrl+T
Browser Web
Controlla ortografia del flipchart F7
Blocco insegnante. ..
Modifica pulsanti definiti dall'utente. ..

01. Fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.
02. Selezionare ‘Altri strumenti’.

03. Selezionare ‘Browser Web' e aprire la pagina Web sopraindicata.

Ctrl+E :E' }{_

=S
-
-

= - 0
Evidenziatore CtrHH
Gomma
Riempimento Chrl+F
Inchiostro magico Chrl+M
Riconaoscimenta della arafia Ctrl+H
Riconoscimenta forma
Tendina ChrHR
Riflettore 4
Macchina Fotografica 4
Strumnenti matematici 4
Alkri strumenti. »
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Esercitazione 2 - Copia di testo e immagini da una pagina

Web

Y= 2| © Activinspire - Studio EY

G@ - |E http:,l',l'www.promethe E] %—Ii Senza titolo # @.: “El | ;l>l
|l e = ™

% & ﬂlnformazioni:Promethean... @Home T

Some: dame Isggermente osce oW quande
prenders || mereat a sul ol il wiglame . Al

{verconale di Fromethean § coctitultada s
“ida ehie hanne provate persenalments meon| -
{ament, aon o tra gll suidend. Chl pud

welgen 2 deqgll In sgnant meglle di un

seoondo nol. | nostrl prodot e rl sores

da que cto @ mpllos pre sppo sto.

-adizionali non sono pil adeguati agli studenti del 2000, perennemente a contatto con la
rumenti di fermazione in grado di colmare il gap tecnologico tra la vita quotidiana degli stud
nostri prodotti innovativi € pluripremiati 2ono completaments integrati. Semplificano al mas:
per gli insegnanti e consentono agli studenti di imparare divertendozi.

amente dal momento in cui H.A. Cann, fondatore di Promethean, aprii battenti nel 1977. Og
'3 pozizione di precurseri e leader a livello globale nel zettore delle tecnologie didattiche.

= i tempi per promuovere al 100% lavanzamento della didattica. Crediamo nelfabilita degl

01. Ridimensionare le finestre in modo da visualizzare sia il Browser Web, sia il flipchart. Nota: per ridurre le dimensioni
della finestra, fare clic sul pulsante ‘Ripristina in basso’ che si trova in alto a destra nella finestra di Activinspire.

02. Selezionare il testo che si desidera copiare e trascinarlo nella pagina del flipchart.

03. Fare clic sull'immagine desiderata e trascinarla nella pagina del flipchart.

04. Ridurre a icona la finestra del Browser.

05. Fare clic sul testo e riposizionarlo. Se necessario, modificare la formattazione.

06. Fare clic sull'immagine, ridimensionarla e riposizionarla.
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Esercitazione 3 - Utilizzo dello strumento Macchina
fotografica per copiare elementi da una pagina Web

@ Informazioni : Promethean (ltalian) - Microsof... g@ " Activinspire - Studio M=%

w - |a http:,l',l'www.promethe @ IE Senza titolo * (= | »
ﬁ e elnformazioni ! Pramethean. .. ﬁ Home = 0 File: i

Modifica

1
"J Annotazione sul deskiop ChriHa

Strumenti desktop F& Yisualizza

1 - ROM ETH E AN - Due utenti F4 Inserisci

CHTING THE FLAME OF LEARNING - S
< . ExpressFall F3 Strumenti b ‘r-"
td Ed Eventi Galleria video Supfm-
Perna CtrI+PL

Evidenziatore Ctrl+H

Informazioni @ o ke

b Torna alla Home - Riempimento Chrl+F

. |1stantanea macchina fotografica
Inchiostro me

i . ~Istantaneain———— - Posizione
Riconoscimen

|j Pagina corrente A siniskra | 579

In alto 545

Ricanoscimen

Istantanea area Chrl+ Tendina 5. 03 paging
Larghezza |50

“ Riflettare
Istantanea da punto a punto alkezza a7

Istantanea mana libera &, Macchina fok
Istantanea fineskra

. ) Risorse condivise
Istantanea schermo inkero Altri skrurmen a

01. Ripristinare la finestra del browser e fare clic sul pulsante del menu principale.

02. Scegliere ‘Strumenti’.

03. Scegliere ‘Macchina fotografica'.

04. Scegliere ‘Istantanea area’. Ridimensionare |'area di selezione in modo che contenga l'intera immagine che si desidera
copiare.

05. Nella finestra ‘Istantanea macchina fotografica’ selezionare ‘Pagina corrente’. L'immagine viene visualizzata nella pagina
del flipchart.

06. Chiudere la finestra del browser.

07. Riposizionare |'immagine nella pagina del flipchart. Nota: il materiale proveniente da Internet potrebbe essere protetto
da copyright. Utilizzarlo con cautela.
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Esercitazione 4 - Utilizzo di risorse provenienti da
Promethean Planet

M=)

B B

= o

= M5
2 €

[El| ¥ Paginatdii mﬁm e

cn*a'”leuuermerrte 552550 guando si tratta di comprendere il

=

2l i 2 Etéd
x ﬂt =/ cparkerDeskko ! - hanno

Al
=[] Risorse

traoli i Chi g
uail 7 S no, se i
e = e sranlj —

&- [__] Pacchetto di Risorse

Muaowva Fipchart Chrl+1

Mudya [

Apti... Chrl+0

Apti File recente 3

Chiudi Flipchart Chrl+4

PowerPoint come immagini

PowerPoint come oggetki

FDF..

SMART Moktebook File +8, w9, +3.5, v10

File elementi di SMART Gallery

Salva Chrl+5
Salva con nome.
Riepilaga. ..

Pubblica...

Invia flipchart a Promethean Planet

Importa

File: »

pdifica P
visualizza #
Inserisci ¢
Strumerti #

¥ »

I,
Stan'u:l_I 5. | Ctrl+P

Impostazioni. ..

File XML di Examiiew

Esci

Pacchetto risorse in Risorse..,

Pacchetto risorse in Risorse condivise. .,

01. Aprire il ‘Browser delle risorse’.

02. Fare clic su ‘Cerca nelle risorse di Promethean Planet’. Cercare il pacchetto di risorse desiderato e scaricarlo nel
computer. & stato reso disponibile un pacchetto di risorse denominato ‘6.as3a’.

03. Fare clic sul pulsante del menu principale.

04. Scegliere File.

05. Scegliere ‘Importa’.

06. Scegliere ‘Pacchetto risorse” in ‘Risorse’.

07. Selezionare il pacchetto di risorse desiderato e fare clic su ‘Apri'.

08. Fare clic su 'Risorse nel Browser’ delle risorse.

09. Selezionare la cartella che & stata creata. Il contenuto del pacchetto di risorse verra visualizzato nel pannello del browser
e potra essere utilizzato per il flipchart.
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Tecniche avanzate







01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.

09.
10.

B » nire dio annulla Chrl+Z m
File  Modifica  Visualizza — Inserisci  Strumenti Ripeti CErlHY |t 1 ﬁﬂ
v | Seleziona Esc
; - File » E =
e £ Seleziona kutko A
;'_ism Sfondo pagina. .. | fociiics [ 10
.F Matematica 5 2 ualizza
6. E a @ Inserisci P
- s K -1 - R
/1 Strumenti #
ﬁwlﬁf/lmd“ﬂmﬂwmu"mw| | 9. I_] , ,
Tutl i ¢
4. | ol
‘Separatore 5
» Seleziona

]

@lm-lmnnm -
| Agghngi >> <<Rimuoyi | | Spostanate | [ Spostain basso |
Ripristing associazion Fle | 8. I
— 1

I 3. _ngstrazic-ne dispositivi. ..

Profili,. . Chrl+3

Impostazioni modalita Creazione. ..

Fare clic sul pulsante del ‘menu principale’.

Selezionare ‘Modifica’.

Selezionare ‘Profili’.

Fare clic sulla scheda ‘Comandi’.

Fare clic sul menu a discesa dei profili.

Selezionare il profilo Matematica. Osservare i nuovi strumenti aggiunti nella casella degli strumenti principale.
Nella casella degli strumenti principale, selezionare lo strumento ‘Gomma’.

Selezionare ‘Rimuovi’ per estrarre lo strumento dalla casella degli strumenti principale. Ripetere I'operazione per lo
strumento 'Riempimento'.

Selezionare ‘Salva profilo’ con nome e rinominare il profilo modificato.

Fare clic sul pulsante ‘Cambia profilo’ per cambiare il profilo.
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Esercitazione 2 - Impostazioni - Oggetti del flipchart

2 o ] T4 fAwxo

—

s B i+ Fle b
mﬁmmwﬂ 0

4 Madifica b
ey 10 B
Mpm mu'wmn
durante il risscio dioppettidalls [7]
Ltiera Inserisci ¥
'Fbwhhuawdm = ) o
':ﬂwwdalumnmhpm O Strumenti b
m

01. Fare clic sul pulsante del menu principale.

02. Selezionare ‘Modifica’.

03. Selezionare ‘Profili'.

04. Fare clic sulla scheda ‘Impostazioni’.

05. Con I'opzione ‘Oggetti del flipchart’ selezionata, deselezionare ‘Raggruppamento automatico annotazioni'. Le
annotazioni verranno create come oggetti indipendenti.

06. Fare clic sul pulsante ‘Completato’.

07. Fare clic sullo strumento ‘Penna’ e scrivere la parola Activ.

08. Fare clic su una lettera.
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Esercitazione 3 - Annotazioni sul desktop

01.

02.
03.
04.
05.
06.
07.

Senza titolo %/ | Flipchart del deskkop *
1

Aprire un documento vuoto di Word e fare clic sul pulsante ‘Annotazione sul desktop’. In tal modo & possibile
utilizzare gli strumenti di Activinspire sul desktop o in qualsiasi applicazione aperta.

Selezionare lo strumento ‘Evidenziatore'.

Modificare lo spessore di linea ed evidenziare un'area dell'applicazione.

Selezionare lo strumento ‘Penna’ e utilizzarlo nell'applicazione.

Fare clic di nuovo sul pulsante ‘Annotazione sul desktop'.

Viene creato un flipchart del desktop, che & trasparente e pud essere sovrapposto alle applicazioni.

Fare nuovamente clic sul pulsante ‘Annota sul desktop’. <b>Nota:</b> Quando si salva un flipchart del desktop gli
oggetti creati con Activlnspire vengono salvati, ma |'immagine del desktop e delle applicazioni no.

63




Esercitazione 4 - Utilizzo degli strumenti del desktop

. =g &

B Istantanea macchina fotoorafica
- Istantaneain —— | Posizione

| "‘ Pagina corrente: Asinistra | 725 [
. Inalto
Larghezza
Aezza (133 (2]

7. Juovapagina

@ 0 | | » 'G,! | ; n Risorse condivise
o 4

01. Aprire il file '7_4.jpg’. Fare clic sul pulsante ‘Strumenti desktop'.

02. Fare clic sulla casella degli strumenti mobile.

03. Selezionare lo strumento ‘Macchina fotografica'.

04. Scegliere ‘Istantanea area’.

05. Spostare |'area di acquisizione.

06. Fare clic sui punti di manipolazione per ridimensionare |'area di acquisizione.
07. Nella finestra ‘Istantanea macchina fotografica’ selezionare ‘Pagina corrente’.
08. Selezionare Torna ai flipchart nella casella degli strumenti mobile.
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Pacchetto risorse in Risorse condivise..,

01. Fare clic sul pulsante del menu principale.

02. Selezionare ‘File’.

03. Scegliere ‘Importa’.

04. Selezionare ‘PowerPoint come oggetti’. Questa opzione consente la modifica di testo e oggetti contenuti in un file
PowerPoint e salvare il tutto in un file flipchart.

05. Selezionare un file PowerPoint. Nelle cartella ‘Risorse’ & disponibile il file '7_5.ppt'.

06. Fare clic su ‘Apri’. La presentazione PowerPoint viene convertita in un flipchart.

07. Fare clic sul pulsante ‘Pagina successiva'.
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Esercitazione 6 - Utilizzo dei modelli

=

Pagine del flipchark
[ Attivita
| Ingresso libero
| Likert
] Modell
S 169

01. Aprire il ‘Browser delle risorse’.

02. Aprire la cartella ‘Attivita e modelli’.

03. Aprire la cartella ‘Modelli'.

04. Selezionare la cartella ‘Generale'.

05. Scegliere il modello ‘0042.ap2’.

06. Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’.

07. Selezionare Inserisci in flipchart. E' possibile aggiungere immagini al modello.

08. Fare clic sul pulsante ‘Modalitd Creazione’ per sbloccare il testo.

09. Fare clic sul testo per selezionarlo.

10. Fare clic sul pulsante ‘Modifica testo’ per aggiungere nuovo testo e modificare la formattazione.
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Esercitazione 7 - Utilizzo dello strumento Registratore
schermo

Evidenziatore Ctrl+H - El

Gomma Chrl+E .ﬁ }

Riempimento Chrl+F B5OCC

Inchiostro magico Chrl+M E -_

Riconoscimento defla grafia  Chr+H i

Riconascimenta forma Q
Tendina Chrl+R. Q .

Riflettore » ﬁ!ll -
[ B

Macchina Fotografica 2

rumenti matematici

Reqistratore suoni Ctrl+R Alkri skrurnenti. .

Reqistratare schermo 3 . .
| Registratore schermo intero

hstiera a video Chrl+k

":."._ Reqistratore area schermo

Crologio Chrl+ —
Tesko scorrevole.., Chrl+

Browser Web

Selezionare 'area da registrare e scegliere Avvia RegistL 5.

[ Annulla ] [ Avvia Regiskratore

3
W . — E

01. Aprire '7_7.flipchart’ e fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.

02. Selezionare ‘Altri strumenti’.

03. Selezionare 'Registratore schermo’.

04. Selezionare 'Registratore area schermo’.

05. Fare clic su ‘Awvia Registratore’.

06. Fare clic sul pulsante ‘Awvia registrazione’. Verra richiesto di assegnare un nome e di salvare il file registrato. Tutte le
operazioni eseguite nella pagina del flipchart verranno registrate. Spostare |'ape fino al fiore.

07. Fare clic sul pulsante ‘Arresta registrazione'.

08. Fare clic sul pulsante ‘Riproduci ultima registrazione’ per visualizzare il risultato.

09. Al termine chiudere il registratore schermo.
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Esercitazione 8 - Utilizzo dello strumento Registratore suoni

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
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Evidenziataore CtrlH+H

Gomma CtrHE

Riempirmenta Cerl+F

Inchiostra magica Cerl+r

Riconoscimento della grafia Chrl4+H

Riconoscimento Forma

Strurnenti makematici

Reqistratore suoni Chrl+R - Alkri strurment, .

Reqistratore schermo

Tastiera a wideo Chrl+E
Crologio Chrl+1
Testa scarrevole. . Chrl+T
Brawser Weh

Controlla ortografia del flipchart

Blocco insegnante. .

Modifica pulsanti definiti dall'utente. ..

Aprire '7_8.flipchart’ e fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.

Selezionare ‘Altri strumenti’.

Selezionare ‘Registratore suoni'.

Verificare che sia collegato un microfono. Fare clic sul pulsante ‘Registra’ e registrare I'audio desiderato.
Al termine fare clic sul pulsante ‘“Termina’.

Spostare |'icona in una posizione ottimale, quindi fare clic per riprodurre la registrazione.

Chiudere ‘Controllo audio’.




Esercitazione g - Inserimento di un'immagine

b;mHn’i}| 123 Activinspire G e m-
|75

My Recent
Docume[ 2.

My Documents

.
*File name: 7.3 if Apri I

 MyMetwork | Filesoftype: | Tutiifle [

01. Fare clic sul pulsante ‘Inserisci contenuto multimediale da file'.
02. Selezionare un file immagine.
03. Fare clic su Apri. L'immagine viene posizionata nella pagina del flipchart ed & modificabile.
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01. Fare clic sul pulsante del menu principale.

02. Selezionare ‘Inserisci’.

03. Selezionare ‘Collega’.

04. Selezionare ‘File'.

05. Selezionare un file video. Nella pagina del corso, in Risorse & disponibile il file ‘7_10.flv".
06. Fare clic su ‘Apri'.

07. Nella finestra di dialogo ‘Inserisci file', selezionare ‘Segnaposto’.

08. Selezionare ‘Memorizza file nel flipchart’.

09. Fare clic su ‘OK’.

10. Fare clic sull'oggetto per riprodurre il video.
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Esercitazione 11 - Inserimento di un collegamento a un sito

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
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Fare clic sul pulsante del menu principale.
Selezionare ‘Inserisci’.

Selezionare ‘Collega’.

Selezionare ‘Sito Web'.

Specificare un sito Web.

Fare clic sul pulsante ‘'OK'.

Il collegamento verra aggiunto alla pagina del flipchart. Fare clic sul collegamento per visualizzare la pagina Web.
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Esercitazione 12 - Browser delle proprieta - Proprieta della

pagina e dell'oggetto

SERCE e
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[+ Pasizione

01. Aprire '7_12.flipchart’ e fare clic sul pulsante ‘Browser delle proprieta’.

02. Nel menu ‘Pagina’ fare clic sul pulsante ‘Sfondo'.

03. Fare clic sulla casella dei colori visualizzata.

04. Selezionare il blu nella tavolozza dei colori. Nota: nella casella piti grande viene visualizzato un gradiente. Selezionare
I"azzurro nella casella superiore.

05. Fare clic sulla casella del gradiente.

06. Scegliere uno stile di gradiente, quindi fare clic sul pulsante ‘OK’.

07. Selezionare il sole rosso.

08. Nel menu ‘Riempimento’, in ‘Stile’, selezionare ‘Gradiente’.

09. Nel menu a discesa ‘Gradiente’ selezionare ‘Radiale’.

10. Impostare il bianco per Colore e il giallo per Colore 2.
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Esercitazione 13 - Browser delle proprieta - Utilizzo delle
etichette

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.

08.

Identificazions

Bspetto

Pasizions

[=] Etichetta
Didascalia

Mome carattere
Dimensione carattere
Colore caratters
Stile cortorno

Modalita SFondo

Colore sfondo
Funzionarento

Contenitare Descrizione dei comandi

Ruota

Wincoli

Aprire '7_12.flipchart’ e fare clic sull'immagine della mucca.

Aprire il ‘Browser delle proprieta’.

Nel menu ‘Etichetta’ digitare ‘Muu’ come 'Didascalia’.

Impostare la dimensione del carattere su 36.

Impostare il colore del carattere su rosso.

Impostare la ‘Modalita sfondo’ su ‘Trasparente’.

Impostare ‘Funzionamento’ sulla seconda opzione. <b>Nota:</b> per riposizionare |'etichetta effettuare la seguente
operazione prima di modificare il funzionamento.

Fare clic sull’etichetta e trascinarla nel punto desiderato. Portare il cursore sull'immagine e I'etichetta verra visualizzata.
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Esercitazione 14 - Contenitori - Oggetto specifico

01.

02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.
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Aprire '7_14.flipchart’, fare clic sulla parola ‘Sole’ e trascinarla in una casella non appropriata nel diagramma. Quando
la si rilascia, |a parola torna nella parte inferiore della pagina. Se si trascina la parola nella casella corretta, questa resta
posizionata in tale casella.

Fare clic sul pulsante Ripristina pagina’.

Fare clic sul pulsante ‘Modalita Creazione'.

Nel diagramma fare clic sulla casella posta sotto le tre frecce

Aprire il ‘Browser delle proprieta’.

Nel menu ‘Contenitore’ fare clic sul menu a discesa ‘Pud contenere’ e scegliere ‘Oggetto specifico’.

Fare clic sul pulsante ‘Contiene oggetto’ e scegliere ‘Evaporazione’. Fare clic su ‘OK'.

Nel flipchart fare clic sul testo ‘Evaporazione'.

Nel ‘Browser delle proprieta’ fare clic sul menu a discesa’ Ripristina posizione se non & contenuto’ e scegliere ‘Vero'.
Nel flipchart fare clic sulla casella sopra la freccia rivolta verso destra e ripetere i passaggi selezionando
‘Condensazione’. Salvare il flipchart e fare clic sul pulsante ‘Modalita Creazione'.




Esercitazione 15 - Contenitori - Parole chiave

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.

2.

Funzionamento Sempre akhiv

| = &ontenitore'
Pud conteners
Contiene oggetko

Ciggetto specifica
Contiene parole Parale chiave

Cantiene regalal 5

Suaono di conferma |Fa|so

Posizione suono di confel

Ripristina posizione se nc|Falso

[+ Ructa

[+ Wincoli

[+ varie

Aprire '7_15.flipchart’ e selezionare il quadrato blu per convertirlo in un contenitore.

Aprire il ‘Browser delle proprietd’ e assegnare al quadrato il nome ‘Mammiferi’.

Scorrere in basso fino a ‘Contenitore’ e fare clic sul menu a discesa accanto a ‘Pud contenere’.

Selezionare ‘Parole chiave'.

In ‘Contiene parole’ digitare ‘mammifero’.

Impostare ‘Suono di conferma’ su ‘Vero' e selezionare un file audio appropriato.

Selezionare la farfalla e utilizzare il ‘Browser delle proprietd’ per aggiungere la parola chiave ‘insetto’.

Impostare ‘Ripristina posizione se non & contenuto’ su ‘Vero'.

Ripetere con |'immagine del cane impostando la parola chiave su ‘mammifero’. Quando gli animali vengono spostati sui
quadrati, vengono respinti o accettati in base alle parole chiave impostate.
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01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.
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)

10 8 B B oo w3

10. 2

B —cw® B
ST L

et Tt e P

Contiene regala E@
[ 3 Suona di conferma | @l
Posizione suono di conFE||:| |:| e
) Ripristina posizione se nc -
[+ Ruota L]
[=] wincali LI 4
Pud bloccare Falso ﬁ b
5 Pud essere ancorato e

E Ancara a puntJ 5. I 9.
Ancora a punto y 0
fncora a In basso a si 6. 1.
Pud muoversi Liberarnente Ed
Sposta contorna In werkicale

In orizzonkale

Pud cambiare dimensioni”|unga il contorno o 3
[+ Varie L v

Aprire '7_16.flipchart’ e spostare le palline sull’abaco. Al termine utilizzare il pulsante ‘Ripristina pagina’.

Fare clic sul pulsante ‘Modalita Creazione'.

Fare clic sulla pallina visualizzata in alto.

Nel ‘Browser delle proprietd’, in ‘Vincoli’, fare clic sul menu a discesa’Pud bloccare’.

Selezionare ‘Vero'.

Fare clic sul menu a discesa ‘Pud muoversi'.

Selezionare ‘In orizzontale'.

Fare clic sul blocco sinistro dell’abaco.

Fare clic sul menu a discesa ‘Pud bloccare’ e selezionare ‘Vero'. In tal modo le palline non superano il bordo del blocco.
Fare clic sul pulsante ‘Modalita Creazione’ e provare il flipchart. <b>Nota:</b> quando si creano flipchart & possibile
allineare oggetti assegnandovi lo stesso valore nelle caselle appropriate nella sezione ‘Posizione’ del ‘Browser delle
proprieta’.




@ Activinspire - Studio JSeleziona oggetto & E]@

= s _ -
= Mercurio P
B Tera

# Percorso del Pianeta Mer
# Percorso del Planeta ven:
Percor| el Fianeta Terr.

T TR TR e (R TERE TN -

Modalits SFondo Cpaco »
Colore sfondo
Funzionamenko Sempre atkivo w

+| Contenitare

= Wincoli

Pui bloccare Falso w

Pud essere ancorato Wero b

Ancara & punto x u]

Ancora a punto v u]

Ancora a In basso a si

Pud rmuoversi Liberamente

Sposta contorno [...] In crizzantale
Lungo il contorno

Puiy cambiare dimensioni Liberamente Mo .

+| Marie

bt

Aprire '7_17.flipchart’. In questo flipchart & possibile osservare che solo il pianeta piti interno orbita intorno al sole,
contrariamente agli altri. Selezionare Venere, il pianeta centrale.

Aprire il ‘Browser delle proprieta’.

Aprire il ment ‘Vincoli'.

Fare clic sul ment a discesa accanto a 'Pud muoversi'.

Selezionare 'Lungo il contorno’.

Fare clic sul pulsante ‘Sfoglia’ accanto a ‘Sposta contorno’.

Selezionare ‘Percorso del Pianeta Venere'.

Fare clic su 'OK'.

Ripetere il processo con la Terra. Osservare che ora quando si trascinano i pianeti questi restano vincolati al percorso
scelto.



Esercitazione 18 - Azione - Altra pagina

BEx

BB a3

Selezione corrente Seleziona e tra:

‘ @ Azioni pagina Azioni comando

Azioni pagina

Altra pagina
ioni oggetto
ella pagina
=2ioni wokazione
& pagina
Azioni documentofmultimediali

ascosto ()
N

Cronologia pagine avanti

Cronaologia pagine indietro
@ Duplica la pagina alla fine del fipchark
2N

[=] Proprieta delle azioni

Mumero di pagina

| | L Rimuavi esistente

\\I'_
[ applica rodifiche

01. Aprire '7_18.flipchart e fare clic sul testo ‘Nascosto'.

02. Aprire il ‘Browser delle azioni'..

03. Fare clic sul ment a discesa ‘Tutte le azioni'.

04. Selezionare ‘Azioni pagina’.

05. Selezionare ‘Altra pagina'.

06. Impostare’ Numero di pagina’ su 2.

07. Fare clic sul pulsante ‘Applica modifiche'.

08. Fare clic su ‘Sposta in fondo' e ripetere le operazioni precedenti selezionando ‘Numero di pagina’ e 3. Una volta
completata |'operazione, provare il flipchart facendo clic sui testi. Osservare che |'icona cambia quando si posiziona il
cursore su un oggetto per il quale & impostata un’azione.
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Esercitazione 19 - Azione - Nascosto

M=)

BB roworas [pows [¥]3<

Selezione corrente Sele

nI:n: Modifica testo

Modifica valore del kasta

‘ Mascosto

layer centrale

layer inferiore @

e

[=] Propriets delle aziari

Destinazione girino

| 9. I Rirmuavi esistente

AEE.Ii.c.a modifiche

01. Aprire '7_18.flipchart’ e andare alla pagina 2.

02. Fare clic sull'immagine delle uova di rana.

03. Aprire il ‘Browser delle azioni'.

04. Fare clic sul menu a discesa e ‘Tutte le azioni'.

05. Selezionare ‘Azioni oggetto’.

06. Selezionare ‘Nascosto'.

07. Fare clic sul pulsante ‘Destinazione’.

08. Selezionare I'oggetto ‘Girino’ e scegliere ‘OK'.

09. Fare clic su ‘Applica modifiche’.

10. Fare clic sull'immagine del girino e ripetere le operazioni precedenti, selezionando ‘Rana’ come 'Destinazione’. Provare
il flipchart facendo clic sulle immagini. <b>Nota:</b> I'immagine viene visualizzata e poi nascosta a ogni clic.
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Esercitazione 20 - Azione - Sposta in fondo

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.

08.
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" s 75
Selezione corrente Seleziona & trascing -
@ Azioni oggetta

Ridimensiona in basso a siniskra in modo i@

Ridimensiona in bassa in modo increment.
| | g
ﬁ- Rifletti sullasse X

-'1.- Rifletti sullasse ¥

Seleziona tukto

= Proprietd delle azioni

Destinazione

| 6. | Rimuavi esistente
C =

[ ] applica modifiche

Aprire '7_18 flipchart’ e selezionare il canile.
Aprire il ‘Browser delle azioni'..

Fare clic sul menu a discesa ‘Tutte le azioni'.
Selezionare ‘Azioni oggetto'.

Selezionare ‘Sposta in fondo'.

Fare clic sul pulsante ‘Applica modifiche’.

Osservare che |'icona cambia quando si posiziona il cursore su un oggetto per il quale & impostata un’azione. Fare clic
sul canile.

Utilizzare il pulsante lRipristina pagina' per iniziare da capo.
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